RIDER TECHNICZNY SPEKTAKLU ,WSZYSTKO PO STAREMU”

SKtAD EKIPY
e 2 aktorow
e 1 osoba odpowiedzialna za obstuge techniczng spektaklu

tacznie: 3 osoby.

SCENA

Minimalna wymagana przestrzen gry:
5mx5m

Scena powinna by¢:

e rdéwna i stabilna,

e wolna od przeszkdd technicznych,

e przygotowana do catkowitego zaciemnienia (blackout).
Wymagane s3:

e kulisa prawa,

e kulisa lewa.

SCENOGRAFIA
Zapewniana przez organizatora:
e sofa dwuosobowa,
e niewielki stolik ustawiony za sofg w sposdb niewidoczny dla widowni.

Pozostate elementy scenografii dostarcza zespot.

OSWIETLENIE
Wymagane jest podstawowe oswietlenie teatralne obejmujgce:
o fronty z prawej i lewej strony sceny,

o S$wiatta boczne (kontry) z prawej i lewej strony,



e Swiatta tylne (kontra tylna),
e mozliwos¢ ptynnego wygaszania i rozjasniania Swiatet,
e mozliwo$é wykonania petnego blackoutu.

Obstuga techniczna spektaklu realizowana jest przez technika zespotu po wczesniejszym
uzgodnieniu z realizatorem obiektu.

DZWIEK

System nagtosnieniowy dostosowany do wielkosci sali. Mozliwos$¢ odtworzenia materiatow
audio z komputera dostarczonego przez zesp6t (mini-jack 3.5 mm) lub poprzez przestanie
plikdw organizatorowi przed wydarzeniem. Szczegdty techniczne dotyczgce odtwarzania
dzwieku ustalane sg indywidualnie przed spektaklem.

GARDEROBA

Organizator zapewnia:
e zamykang garderobe dla 3 0sdb,
e dostep do toalety,
e lustro,
e dostep do energii elektrycznej,
e wode dla wykonawcow.

Garderoba powinna by¢ dostepna minimum 60 minut przed rozpoczeciem spektaklu.

MONTAZ | PRZYGOTOWANIE
e czas montazu i przygotowania: okoto 60 minut,
e proba techniczna: okoto 30 minut,

e czas demontazu: okoto 30 minut.

CZAS TRWANIA SPEKTAKLU

Spektakl wystepuje w wersjach od 40 do 70 minut, w zaleznosci od ustalen z organizatorem.



KONTAKT TECHNICZNY

Szczegoty dotyczace warunkdw technicznych oraz przebiegu montazu ustalane sg
bezposrednio z przedstawicielem zespotu przed wydarzeniem.



